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A. Sinif Anlagmasi

Sinif anlagmalar genellikle 8grencilerle birlikte belirlenir ve imzalanir. Bu
stireg, dQrencilere katilim hissi verir ve onlar 8grenme siirecine daha
fazla dahil eder. Ayrica, sinif anlagmalar olasi sorunlar énlemeye
yardimet olabilir ve sinif ortaminda daha olumlu bir atmosfer yaratmaya
yénelik bir arag olarak kullanilabilir.

+ Oncelikle, sinif anlasmasi yapmanin amaglarini belirleyin.

o 1lk ders guininde, 8grencilere sinif anlagsmasiyla ilgili bilgileri sunun.
Bu sunumda, sinif kurallari, beklentiler ve isbirligi i¢in acik bir ortam
olugturmak dnemlidir.

« Ogrencilere, sinif anlasmasina katkida bulunmalari igin firsat verin.
Sinif iginde hangi kurallarin olmasi gerektidi, nasil bir 8grenme
ortami olusturulmasi gerektigi gibi konularda &Qrenci gérislerini
alin.

e Sinif igindeki kurallari net bir sekilde belirleyin. Bu kurallar;
dgrencilerin katiim duzeyi, 8devler, sinavlar, iletigsim kurallar gibi
konularr icerebilir.

e Sinif anlagmasi, &Qgrenciler ve akademisyenler arasinda ortak
de@erlerin belirlenmesini icermelidir. Bu degerler; sinifta sayg,
isbirligi, agik iletisim gibi unsurlari igerebilir.

Sinif anlagmasi, 6grenci merkezli egitimin temel taslarindan biridir ve
duzenli olarak gézden gecirilip giincellenmelidir. Bu, &Qgrencilerle
dGretim elemani arasindaki etkilegimi artirir ve daha olumlu bir 8grenme
ortami olusturmaniza yardimer olabilir.




B. Buz Kirma Etkinligi

"Buz Kirma Etkinligi," &Grencilerin birbirleriyle tanismasini ve iletigim
kurmasini kolaylagtirmak amaciyla duzenlenen bir etkinlik tiridar. Bu
tur etkinlikler, 8grenci merkezli egitimin bir pargasi olarak sinif icinde
veya Universite etkinlikleri gergevesinde kullanilabilir.

e Etkinligin amacini belirleyin. Ogrencilerin birbirleriyle tanismasini
saglamak, iletisimi artirmak ve sinif iginde pozitif bir atmosfer
olusturmak gibi amaglar éne ¢ikabilir.

e Buz kirma etkinligi icin uygun bir etkinlik secin. Bu, 8grencilere
gruplar halinde ¢alisma firsati taniyan bir ¢alisma, hizli tanitim
oyunlari veya kisa grup aktiviteleri olabilir.

e Etkinlik baginda kisa bir tanitim yapin. Bu, etkinligin amacini ve
nasil isleyece@ini agiklamak, &grencilere given saglamak ve
ortami rahatlatmak igin dnemlidir.

e Gruplara 8grenciler arasinda diyalogu tesvik eden sorular veya
aktiviteler verin. Ornegin, "Sizi en iyi tanimlayan kelime nedir?"
gibi sorular sorabilir veya grup iginde belirli bir gérevi birlikte
gergeklestirmelerini isteyebilirsiniz.

« Etkinlik sonrasinda kisa bir de@erlendirme yapin. Ogrencilerle
deneyimlerini paylagmalarini, fark etikleri Seyleri belirtmelerini ve
birbirleri hakkinda 8grendikleri seyleri ifade etmelerini tesvik
edin.

Bu tir bir buz kirma etkinlikleri, siniftaki 6grenci etkileSimini artirabilir,
grup gahsmalarini kolaylastirabilir ve &grencilerin daha olumlu bir
3grenme ortami olugturmalarina yardimer olabilir.

03




C. Ders Programi
Yazdirma ve Paylagma
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Universitelerde  6Qrenci merkezli editimi desteklemek igin ders
programlarini yazmak ve paylagmak, 6grencilere daha fazla kontrol ve
esneklik saglamak agisindan énemlidir.

o Ogrenci merkezli bir yaklasima uygun olarak, ders programini
olusturun. Bu, égrencilere cesitli segenekler sunmayi, ilgi alanlarina
goére segim yapabilmeyi ve kendi &Qrenme  yolculuklarini
belirlemelerini saglamay icerebilir.

o Ogrencilere, ders programlarina ve igeriklerine dair distincelerini
belirtebilecekleri bir geri bildirim mekanizmasi saglayin. Bu, programi
surekli olarak iyilegtirmenize ve &Qrenci geri bildirimlerini dikkate
almaniza yardimer olacaktir.

e Ders programini diizenli olarak gézden gegirin ve &Qrenci geri
bildirimlerini degerlendirerek gerekirse giincellemeler yapin. Bu,
8Qrenci merkezli bir yaklasimin surdiirilebilir olmasina yardimel
olabilir.

Ders programlarini yozmak ve paylasmak, 6grencilere daha fazla
segenek ve kontrol sunarak onlarin 6grenme deneyimini zenginlestirebilir
ve 8Frenci merkezli e@itim anlayisini destekleyebilir.
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D. Ilk Giin Anketi

flk gin anketi, 6grenci merkezli e@itimde &Qretim elemanlaring,
dgrencilerini daha iyi tanima, onlarin ihtiyaglarina ve beklentilerine
yonelik bilgi edinme firsati sunan bir aractr. flk gun anketi, dersin
baslangicinda 8grencilerle iletisim kurmak, onlari motive etmek ve
dgrenme sirecini kisisellestirmek amaciyla kullanilir.

e Anket sorularini é@rencilerin sizden ve dersten beklentilerini, ilgi
alanlarini, daha 8nce edindikleri bilgi diizeyini ve &grenme
tercihlerini anlamak tzere belirleyin. Sorular agik uglu veya ¢oktan
secmeli olabilir.

e Anketin kisisel bilgileri igermemesine 6zen gésterin  veya
3Qrencilerle bu bilgileri génillu olarak paylagsmalarini isteyin.
Gizlilik konusunda &grencilere giivence vermek énemlidir.

o Ilk giin anketini dersin ilk gininde uygulayin. Bu, 6grencilerin ders
atmosferine daha yeni uyum sa@lamisken geri bildirim almaniza
yardimer olabilir.

o Anket sonuglanini  dikkatlice  deJerlendirin.  Ogrencilerin
beklentilerini, ilgi alanlarini ve 8grenme tercihlerini anlamak, dersi
daha etkili bir sekilde tasarlamaniza yardimer olabilir.

flk gun anketi, &renci merkezli e@itimi destekleyerek dersinizi
dgrencilere daha iyi uyarlamak ve onlarin égrenme sirecine daha fazla
katilimini saglamak igin kullanilan etkili bir aractir.




E. Akran ve Oz Degerlendirme
Anketi

Akran ve 6z deerlendirme anketi, égrencilerin kendi performanslarini ve
birbirlerinin performanslarini degerlendikleri bir aragtir. Bu tiir anketler,
sgrenci merkezli e§itimde &grencilerin 6grenme siireglerine daha aktif
katilimini tesvik etmek, 6z deGerlendirme becerilerini gelistirmek ve akran
de@erlendirmesi yoluyla &grencilerin birbirleriyle etkilesimini artirmak
amaciyla kullanilabilir.

e Akran ve 6z deQerlendirme anketinin amacini belirleyin. Bu,
dGrencilerin hangi becerileri veya davranislar de§erlendirecedinizi
belirlemenize yardimei olacaktir.

« Ornegin, proje tabanl bir derse odaklanabilir ve isbirligi, problem
¢dzme, iletigim becerileri gibi kriterleri de§erlendirebilirsiniz.

* Bir degerlendirme slgedi olusturun. Ogrencilerin degerlendirmelerini
yaparken kullanacaklar bir puanlama sistemi belirlemek &nemlidir.
Olgek, sayisal bir puanlama sisteminden, derecelendirme ifadelerine
kadar cesitli sekillerde olabilir.

+ Ogrencilere anketin amacini, nasil doldurulacagini ve degerlendirme
stirecinin nasll isleyeceQini agiklayan bir talimat verin.

e Akran ve 6z deferlendirme anketini uygun bir zamanda planlayin.
Ogrencilerin projelerini tamamladiktan hemen sonra veya belitli bir
3grenme sirecinin ardindan bu tir degerlendirmeleri yapmak etkili
olabilir.

Bu adimlar, akran ve 6z de@erlendirme anketini olusturmak ve uygulamak
icin kullanilabilir. Bu tiur de@erlendirmeler, 8Grenci merkezli egitimi
destekleyerek 6Qrencilerin 6grenme siireglerine daha aktif katilimini
saglayabilir.
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F. Hilal Oturumunda ilgi
Konularinin Tartigiimasi

"Hilal Oturumu" adi verilen bir etkinlik, 8grenci merkezli e@itim
kapsaminda é@rencilerin ilgi alanlarini belirlemek, onlarin katilimini
artirmak ve 8grenme siirecini kisisellestirmek amaciyla dizenlenebilir.
Bu etkinlik, 8grencilerin ilgi duyduklari konulari, hobileri, yetenekleri ve
8grenme hedeflerini paylasmalarina firsat tanir.

* Hilal Oturumunun amacini belirleyin. Ogrencilerin birbirlerini daha
yakindan tanimalarini saglamak, ilgi alanlarini belirlemek ve
dGrenme sireglerini kisisellestirmek bu tur bir oturumun temel
amaglari olabilir.

¢ Hilal Oturumu igin uygun bir tarih ve zaman belirleyin. Bu oturumu
genellikle dersin baslangicinda veya dénemin ilk haftalarinda
duzenlemek, 8Grencilerin birbirleriyle daha erken tanismalarina
olanak tanir.

e Hilal Oturumunun nasil gerceklesece@ini belirleyin.  Oturma
diizeninden (C - Hilal oturma diizeni) bahsedin. Ogrencilere belirli
bir sire iginde kendi ilgi alanlan hakkinda kisa bir sunum yapma
firsati verilebilir. Ayrica, soru-cevap bélumleri veya kiigiik grup
tarhigmalari gibi interaktif unsurlar ekleyebilirsiniz.

e Hilal Oturumunu, 8grencilerin belirledikleri ve onlarin ilgi alanlarina
dayali olarak diizenlenen etkinliklerle destekleyin. Ornegin, belirli
bir konuda kiigtk bir ¢alisma grubu kurabilir veya ilgi alanlarina
dayali mini projeler gelistirebilirsiniz.

Hilal Oturumu, &@rencilerin birbirleriyle daha yakindan tanigmalaring,
ilgi alanlarini  paylasmalarina  ve  8grenme  sireglerini  daha
kisisellestirmelerine olanak taniyan etkili bir ydntem olabilir.




G. Sinif igi Grup Calismasi/Etkinlik
ve Geribildirim

Sinif i¢i grup ¢alismasi, etkinlikleri ve geribildirim, 8grenci merkezli egitimin
ana unsurlarindan biridir. Bu tur etkinlikler, 8grencilere etkilegimli 6grenme
deneyimleri sunarak isbirligi, iletisim, problem ¢ézme ve elestirel diginme
becerilerini gelistirmeyi amaglar.

» Grup calismasi veya etkinliginin amacini belirleyin. Ogrencilerin belirli
bir konuda daha derinlemesine anlam gelistirmelerine veya belirli
becerileri uygulamalarina odaklanabilirsiniz.

e Gruplan rastgele veya belirli bir kriter dogrultusunda olugturun. Farkl
yeteneklere, ilgi alanlarina veya égrenme tarzlarina sahip égrencileri
ayni grupta bulusturarak ¢esitliligi tegvik edebilirsiniz.

e Her gruba belirli bir gérev veya sorumluluk verin. Bu, &Qrencilerin
isbirligi yapmalarini ve etkinlikleri daha etkili bir sekilde yénetmelerini
saglar.

e Grup ¢aligmasi sirasinda 8grenci gruplarnini diizenli araliklarla izleyin.
Sorular sorarak veya grup tartismalarina  katilarak  8grencilerin
ilerlemesini de@erlendirin.

+ Ogrencilere sirekli ve aninda geribildirim saglamaya ¢alisin. Bu,
dQrencilerin  performanslarini anlamalarina ve  gerektiginde
duzeltmeler yaparak kendilerini gelistirmelerine yardimei olabilir.

e Geribildiriminiz formatif olsun. Yani, é@rencilerin 8grenme siirecinde
nasil gelistiklerini ve neler &grendiklerini anlamalarina yénelik olumlu ve
yapici geribildirimler saglayin.

» Ogrencilere kendi performanslarini degerlendirme firsati taniyin. Bu,
3grencilerin kendi gugli ydnlerini ve gelistirmeleri gereken alanlar
daha iyi anlamalarina  yardimer  olabilir.  (bknz. akran ve &z

degerlendirme)
Sinif i¢i grup galismalari ve etkinlikleri, &grenci merkezli egitimi
destekleyen etkili bir strateji olabilir. Bu, 8grencilere aktif katilim, isbirligi
ve elestirel diistinme becerilerini gelistirme firsati sunar.
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H. Sinav Uygulamasi
Geribildirimi T ®

Sinav uygulamasi geribildirimi, grenci merkezli egitimde égrencilere
sinav sonuglar hakkinda ayrintili ve yapicr geribildirim saglama
strecidir. Bu geribildirim, 8Grencilere performanslarini anlamalarina ve
gelismelerine yénelik yol gésterici bilgiler sunmayr amaglar.

 Sinav uygulamasi geribildiriminin amacini belirleyin. Bu, 8grencilere
sadece not vermek degil, ayni zamanda 8grenme siireglerini
anlamalarini ve geligtirmelerini saglamak olabilir.

» Ogrencilere, sinav sonuglari hakkinda yiiz yiize gérisme imkani
taniyin. Bu, 8grencilere geribildirimi daha kisisel ve etkilesimli bir
sekilde alabilme firsati sunar.

* Sinav sonuglarina dayanarak genel bir sinif geribildirimi de saglayin.
Bu, sinifin genel performansini degerlendirmenize ve belirli
konularda dersi daha iyi anlamalarina yardimer olabilir.

e Yazil geribildirimlerin yani sira sesli veya video geribildirimler de
saglayarak gesitli formatlarda dgrencilere geribildirim sunabilirsiniz.

Sinav uygulamasi geribildirimi, 8grencilerin 8grenme siireglerine daha
etkili bir sekilde katilimini tegvik edebilir ve onlarin kendilerini
gelistirmelerine yardimer olabilir.



I. Dusglin Egles Paylag
Yontemi

Universitelerde 6grenci merkezli egitimde kullanilan "Disin Esles Paylas
Yéntemi" &Qrencilerin dusunce ve fikirlerini paylagmalarini, birbirleriyle
etkilesimde bulunmalarini ve &Qrenme siirecine daha aktif  katilim
saglamalarini amaglayan bir stratejidir.

« Ogrencilere uzerinde dusiunmeleri ve paylagmalari igin belirli bir konu
veya soru verin. Bu konu, dersin ana temalarindan biri veya 8Grencilerin
ilgi duyabilecegi bir konu olabilir.

* Her &Qrenciye belirlenen konu hakkinda bireysel olarak disinme
zamani taniyin. Bu, &Qrencilerin kendi fikirlerini olusturmalarina ve
konuyla ilgili disuncelerini netlestirmelerine yardimer olacaktir.

o Ogrencileri gift olarak veya kiiguk gruplara bolerek eslestirin. Eslesme
sirasinda, farkli diigtince tarzlarina veya perspektiflere sahip égrencileri
bir araya getirmeye 6zen gésterin.

e Eslesen 8Qrenciler arasinda disiincelerini paylasmalari icin bir siire
taniyin. Her &Qrenci, kendi dusuncelerini ifade ederken digerinin
dusuncelerini de dinlemelidir.

e Her eslesme sonrasinda &Q@rencilere, partnerlerinin  disincelerini
kisaca ozetlemeleri igin bir firsat verin. Bu, &Qrencilerin birbirlerini
anlamalarini ve ézetleme becerilerini gelistirmelerini saglar.

* Her grup, kendi diguncelerini sinifin genelinde paylasabilir. Bu agsama,
8grencilerin farkli gruplardan gelen perspektifleri dinlemelerini ve kendi
dusuncelerini zenginlestirmelerini saglar.

Dusin Esles Paylas Yéntemi, &Qgrencilerin  birbirleriyle  etkileSimde
bulunarak 6grenmelerini ve ¢esitli bakis agilarindan faydalanmalarini tegvik
eder. Bu ydntem, 8Qrencilerin dusiinme becerilerini gelistirmelerine, agik
iletisim kurmalarina ve égrenme sureglerine aktif bir sekilde katilmalarina
yardimet olabilir.
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J. Dakika Kagidi
Uygulamasi

"Dakika Ka@idi" uygulamasi, 8grenci merkezli e@itimde &grencilerin
dersle ilgili dusuncelerini, anladiklar konular, karsilastiklar zorluklar
veya 8grenme hedeflerini kisa bir sure iginde ifade etmelerini saglayan
bir stratejidir. Bu ydntem, 8grencilerin dusiincelerini anlamak, 6grenme
surecini iyileStirmek ve &8Qrenci-8gretmen iletisimini  desteklemek
amaciyla kullanilir.

 Dakika Kagidi uygulamasinin amacini belirleyin. Bu, égrencilerin ne
tur bilgileri paylagmalarini istediginizi ve bu bilgilerin 6grenme
stirecini naslil gelistirebilece@ini anlamaniza yardimei olacaktir.

+ Ogrencilere belirli bir sire iginde dusuncelerini yazmalarn igin bir
zaman sinirlamasi belirleyin. Genellikle bu siirenin 1 ila 5 dakika
arasinda olmasi uygundur.

e Dersin belirli bir noktasinda veya ders sonunda égrencilere dakika
kagritlarini da@itin. Her @renciye bir kagit verin.

o Ogrencilere belirli bir soru sormak veya iizerinde distunmelerini
istediginiz bir konuyu belirlemek igin bir yénerge saglayin. Ornegin,
"Bugtinku dersle ilgili en 6nemli sey nedir?" veya "Karsilagti§iniz bir
zorluk var mi?"

e Dakika ka@itlar, 8grenci-6gretmen iletisimini giglendirecek bir
aragtir.  Orencilerin  yazdiklanyla ilgili  geribildirim verin ve
gerekirse bireysel olarak Grencilerle iletisime gecin.

e Dakika kadidi uygulamasini  dizenli araliklarla  tekrarlayarak
3grencilerin surekli olarak distincelerini paylagmalarini tesvik edin.

Dakika Ka@idi uygulamasi, &Grencilerin 8grenme siireglerine daha
fazla  katilimini  sa@layabilir, &Gretim  elemanlarina  égrencilerin
ihtiyaglarini anlama konusunda yardimer olabilir ve sinif atmosferini
gelistirebilir.



K. Etkilesimli Laboratuvar b
(ELS Yoéntemi)

Universitelerde 6grenci merkezli egitim kapsaminda kullanilan "Etkilesimli
Laboratuvar (ELS Yéntemi)" 8grencilere pratik deneyimler kazandirmays,
kendi kesiflerini yapmalarini ve konular daha derinlemesine anlamalarini
saglamayr amaglar. Bu yéntem, 6grencilere laboratuvar ortaminda aktif bir
rol alarak 6grenmelerine firsat tanir.

o Etkilesimli Laboratuvarin amacini belirleyin. Bu amag, 6Qrencilerin
deneyim kazanmalarini, fenomenleri kesfetmelerini ve teorik bilgileri
uygulamaya dénustirmelerini igerebilir.

+ Ogrencilerin galisacaklan laboratuvar ortamini diizenleyin. Gerekli
ekipmanlari temin edin ve guvenlik kurallarini belirleyerek grencilerin
giivenli bir sekilde deney yapmalarini saglayin.

o Ogrencilerin aktif katilimini tesvik etmek igin etkilesimli bir deney
tasarlayin. Deney, 8Qrencilerin hipotezler gelistirmelerini, deneylerini
planlamalarini ve verileri toplamalarini igermelidir.

» Ogrencilere laboratuvar sirecini yonlendirecek agik uglu sorular veya
yénergeler sa@layin. Bu, &grencilerin duginmelerini  ve kendi
cézimlerini bulmalarini tesvik edecektir.

o Ogrencileri uygun buyuklukteki gruplara ayinn. Grup ¢alismasi,
d@rencilerin birbirleriyle etkilegsimde bulunmalarini ve deney sonuglarini
birlikte degerlendirmelerini saglar.

o Ogrencilerden deneyleri sirasinda gozlemlerini, karsilastiklar zorluklari
ve elde ettikleri sonuglari bir giinlik tutmalarini veya bu sonuglardan
bir rapor hazirlamalarini isteyin.

e Deneyin ardindan &Qrencilerle elde edilen sonuglan tartigin. By,
dQrencilerin  kendi  gézlemlerini  ve  bulgularini  diGerleriyle
paylasmalarini tesvik eder.

+ Ogrencilere deney siireci, sonuglar ve elde edilen deneyimler hakkinda
geri bildirim saglayin. Ayrica, 8grencilerin deneyden &grendiklerini
de@erlendirmelerini isteyin.

Etkilesimli Laboratuvar ydntemi, &grencilerin bilgiyi somut bir Sekilde
deneyimleyerek 8Grenmelerine olanak tanir. Bu, 6grencilerin aktif katilimini
artirabilir ve 6grenme deneyimini daha etkili hale getirebilir.
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ColLab Yontemi

Belfast Public Colab Yéntemi, &Qrencilere &3renme deneyimi
kazandirmak amaciyla tasarlanmis proje tabanli bir 8grenme modelidir.
Bu ydntem, 8Qrencilere tasarim sirecini deneyimleme, etkilesimli bir
ortamda galigma ve sinirl kaynaklarla gergek bir projeyi yénetme firsati
sunar.

o Ogrencilerin gergeklestirecekleri projeyi belirleyin. Ornegin, Kuzey
Irlanda'da, Derry-Londonderry'de  nehir  kiyisini  canlandirmays
amaglayan gegici kontrplak kurulumlar gibi belirli bir proje hedefi
olmalidir.

o Ogrencileri kugtik gruplara ayinn. Bu gruplar, birlikte ¢alisarak
tasarim surecini yénetecek ve projeyi hayata gecirecektir.

+ Pedagojik hedefleri belirleyin. Ornedin, 6Grencilere etkin bir sekilde
grup calismasi yapmayl &Qretmek, tasarim siirecinin bagindan
sonuna kadar nasil ilerledigini deneyimlemelerini saglamak ve sinirli
kaynaklarla ¢alisma becerilerini gelistirmelerine yardimei olmak gibi
hedefler belirlenebilir.

+ Ogrencilere haftalik olarak tamamlanmasi  gereken tasarim
gérevleri verin. Bu gdrevler, projenin farkli asamalarini kapsamalidir.
Ogrencilere duzenli olarak tasarim ilerlemelerini sunmalar ve sozli
geri bildirim alabilmeleri igin firsatlar taniyin.

o Ogrencileri misteri temsilcileriyle diizenli olarak iletisim kurmaya
tegvik edin. Bu, &@rencilerin musteri beklentilerini anlamalarini ve
projeyi musteri taleplerine uygun olarak yénetmelerini saglar.

o Ogrencilere projelerini insa etme firsati verin. Bu asama,
dgrencilerin tasarim konseptlerini fiziksel olarak gergeklestirmelerini
icermelidir. Projeler tamamlandiinda, égrencilere sunum yapma
firsati taniyarak projelerini paylasmalarini saglayin.

Belfast Public Colab Yéntemi, 6grencilerin gercek diinya deneyimleri
kazanmalarina odaklanan etkili bir 8grenme modelidir. Bu yéntem, grup
calismasi, tasarim sireci, sinirh kaynaklarla  ¢alisma  ve miisteri
talepleriyle basa ¢ikma gibi becerileri gelistirmeyi amaglar.



M. Degerlendirme
® Portfoyl

DeQ@erlendirme  Portfdyi, &Qrenci merkezli e@itimde kullanilan  bir

de@erlendirme ydntemidir. Bu yéntem, éGrencilerin genel performanslarina
ve o©Qrenme sireglerine odaklanarak cesitli égrenme  materyallerini,
projeleri, yazilart ve dider galigmalar igeren bir portféy olusturmalar
strecidir.

» Deg@erlendirme portféyii ydnteminin amacini belirleyin. Bu amag,
dgrencilerin bireysel ve genel performanslarini degerlendirmek,
dGrenme hedeflerine ulasma siireglerini izlemek ve &grencilerin
gelisimini anlamak olabilir.

« Ogrencilerden portfoylerine dahil etmeleri icin gesitli sgeler belirleyin.
Bu 6geler, yazili eserler, proje ¢alismalari, sunumlar, 6z
degerlendirmeler, 6grenci yorumlari veya diger 8grenme materyallerini
icerebilir.

o Ogrencilere portfsylerini nasil diizenleyeceklerini ve sunacaklarini
belirlemeleri igin ydnergeler verin. Portf&y iceriklerini nasil organize
edecekleri, iceriklerini nasil agiklayacaklari ve porttéy sunumlarini nasil
yapacaklari gibi konularda bilgi saglayin.

 Portféytn olugturulmasi ve sunulmasi igin belirli bir zaman gizelgesi
olusturun. Bu, 8grencilere rehberlik saglar ve surecin diizenli bir sekilde
ilerlemesine yardimei olur.

 Portféyleri deGerlendirmek icin belirli kriterler ve élgiitler belirleyin. Bu
kriterler, 8grencilerin igerik, elestirel duginme, yaraticilik ve sunum
becerileri gibi alanlarda performansini deerlendirebilir.

« Ogrencilere portfsyleri tizerinde geri bildirim saglayin. Bu geri bildirim,
égrencilerin giiglii yénlerini ve geligtirmeleri gereken alanlari
anlamalarina yardimer olabilir.

« Ogrencilere portfaylerini sinif arkadaslanyla, 6gretmenleriyle veya daha
genis bir toplulukla paylasma firsati taniyin. Bu, égrencilerin kendi
sgrenmelerini baskalarina ifade etmelerini saglar.

DeQerlendirme Portféyl Ydntemi, 8grencilere bireysel 8grenmelerini
belgeleme ve dederlendirme firsati sunarak 8grenci merkezli e@itimi
destekleyen etkili bir stratejidir.
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UYGULAMA MATRISI

Uygulamali

Teori

Kiigiik
Gruplarda
Ogretim

Biiyiik
Gruplarda
Ogretim

Kiigiik
Gruplarda
Ogretim

Biiyiik
Gruplarda
Ogretim

A. Sinif Anlagmasi

B. Buz Kirma
Etkinligi

C. Ders Programi
Yazdirma ve
Paylasma

D. ilk Giin Anketi

E. Akran ve Oz
Degerlendirme
Anketi

F. Hilal
Oturumunda ilgi
Konularinin
Tarhisilmasi

G. Sinif I¢i Grup
Cahismasi/Etkinlik

ve Geribildirim

H. Sinav
Uygulamasi
Geribildirimi

I. Diigiin Esles
Paylas Yéntemi

J. Dakika Kagidh
Uygulamasi

K. Etkilesimli
Laboratuvar (ELS
Ydntemi)

L. Blefast Public
Colab Ysntemi

M. Degerlendirme
Portfdyii
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